Первым делом, первым делом самолёты…
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В «Дневнике Авантюриста» нам очень понравились правила погони, которые вы можете найти на странице 94. Нам показалось, что эти правила вполне можно использовать для воздушных сражений, если хочется чего-то весёлого и максимально быстрого, а не двигать фигурки самолётиков по клеточкам или гексам (мы  такое занятие обожаем и одобряем, но иногда хочется просто спросить «я зашёл к нему в хвост или нет?»).

Итак, мы предлагаем использование этих правил для воздушных сражений в жанре дизельпанк.

Использование правил

Воздушный бой – это гонки на выживание. Сражение продолжается до тех пор, пока одна из сторон не будет полностью уничтожена или не убежит.

Нам очень нравятся правила осложнений, но как-то мне трудно представить, что в воздухе регулярно будут встречаться препятствия, в которые может врезаться самолёт. Поэтому вытащенная карта треф будет означать не физические препятствия, а потерю управления, попадание машины в турбулентность или проблемы с целостностью конструкции. После того как была вытянута карта трефовой масти, пилот должен сделать успешную проверку навыка пилотирование, чтобы удержать самолёт в воздухе (штрафы следующие: -6, если двойка, -4, если тройка-десятка, -2, если валет-дама, без штрафа, если король-туз). Если проверка была успешной, то пилот может выполнять действия как обычно, если проверка провалена, то остаётся только проверять ловкость, чтобы проверить успел ли пилот выпрыгнуть перед ударом о землю.

Когда действие переходит к очередному самолёту, то сначала действует пилот, а затем в произвольном порядке – любые пассажиры.

Пилот может стрелять из основного орудия, либо выполнить один из следующих манёвров:

· Догнать – пилот должен пройти проверку пилотирования со штрафом -4. При успехе расстояние между его самолётом и любыми самолетами, по которым можно вести огонь уменьшается на одну категорию. Этот манёвр имеет смысл, если в самолёте есть пассажиры, которые могут вести огонь.

· Убежать – пилот должен пройти проверку пилотирования, в случае успеха – его самолёт покидает бой.

· Уклоняться – до следующего хода этого самолёта все выстрелы по нему осуществляются со штрафом -2. Проверки стрельбы, которые будут сделаны пассажирами, этого самолёта в этот ход получат штраф -2.

· Выравнивание – отменяет штраф -2 к проверкам стрельбы для пассажиров этого самолёта.

Правила по урону и его результатам описаны в «Дневнике Авантюриста» на странице 104.

Самолёты

Мы предлагаем  простые правила по созданию собственного самолёта. У самолёта есть четыре характеристики: скорость, стойкость, основное орудие и вертикальная манёвренность. Значения характеристик изменяются от «плохой» до «превосходный». В самом начале все характеристики имеют плохое значение. Кроме того у вас есть 4  пункта, которые вы можете потратить на их улучшение и покупку достоинств. Чтобы повысить характеристику, допустим, с «плохой» до «средней» (то есть на одну ступень), вам понадобиться один пункт. Достоинства также стоят 1 пункт. Кроме того вы можете взять для самолёта до двух недостатков, чтобы получить дополнительные пункты (2 пункта за недостаток).

	
	Плохой
	Средний
	Хороший
	Превосходный

	Скорость
	6
	8
	10
	12

	Стойкость (броня)
	12 (2)
	13 (2)
	13 (3)
	13 (4)

	Основное орудие
	2d6 (ББ 2)
	2d8 (ББ 2)
	2d10 (ББ 2)
	2d10 (ББ 3)

	Верт. манёвренность
	-1
	0
	+1
	+2


Значение скорости необходимо для относительного позиционирования скоростей самолётов относительно друг друга, чтобы определить будет ли пилот получать бонус к проверке пилотирования за то, что его скорость выше, чем у любого соперника.

Если вас интересует «реальная» предельная скорость машины, то умножьте это число на 5, если ваш сеттинг предполагает моторы уровня Первой мировой войны, и на 10, если технология находится на уровне Второй мировой войны.

Скорострельность основного орудия равна 3.

Недостатки

· Греющийся двигатель – двигатель самолёта постоянно перегревается, что затрудняет управление самолётом. Каждый раз, когда вам необходимо выполнить проверку пилотирования с суммарным штрафом -4 или больше (из-за ранений, осложнений и т.п.), отнимите от результата броска дополнительные -2.

· Сбитый прицел – все проверки стрельбы из основного орудия осуществляются со штрафом -1.

· Слабое звено – что-то в структуре машины имеет критический недостаток. Каждый раз, когда по самолёту попадают, добавьте к повреждению один кубик d6.

· Несбалансированное управление – все проверки пилотирования для этого самолёта имеют штраф -1.

· Перегрев оружия – если хотя бы на одном кубике повреждения (даже на d6 полученном за подъём в результате проверки стрельбы) при стрельбе из основного орудия выпадает 1 (если кубик до этого не «взрывался») считается, что орудие перегрелось, и выстрел не засчитывается.

Достоинства

· Улучшенный двигатель – двигатель проверен, настроен и работает как часы. Достоинство не даёт бонусов к проверкам пилотирования, но отменяет два пункта штрафа, получаемые по любым причинам (например, из-за ранений или при осложнениях).

· Сбалансированное управление – все проверки пилотирования для этого самолёта имеют бонус +1.

· Улучшенное оружие – скорострельность основного орудия увеличивается на 1.

· Улучшенный прицел – все проверки стрельбы из основного орудия имеют бонус +1.

· Место второго пилота – либо в кокпите позади первого пилота, либо во «втором корпусе» есть место второго пилота. Второй пилот может осуществить совместную проверку пилотирования для броска, определяющего, сколько карт будет вытянуто вначале раунда. Кроме того, второй пилот может выполнять функции стрелка. В этом случае первый пилот может выполнить какой-то манёвр, а второй пилот может вести стрельбу из основного орудия.

· Бомбовый запас – самолёт несёт бомбовый груз. Достоинство не даёт никаких преимуществ, но заставляет тратить очки на создание самолёта, для того чтобы отобразить что бомбардировщикам приходится чем-то жертвовать для того, чтобы нести бомбы.

· Место наблюдателя – место стрелка в хвосте. Стрелок может вести огонь из какого-то, размещённого там орудия (смотри позиционное оружие на странице 58 «Дневника Авантюриста», как наиболее подходящее). Достоинство можно взять несколько раз: второй и третий наблюдатель располагаются не в хвосте, а в специальных местах в крыльях. Помните, что в отличие от основного орудия оружие на месте наблюдателя не стабилизировано и стрелки на месте наблюдателя стреляют с ненадёжной опоры (как вариант для каждого месте наблюдателя за 1 пункт можно приобрести стабилизатор, который отменит штраф -2).

Пилоты

Для пилотов противника, с которыми персонажи не встретятся на земле, потребуется всего три параметра. Навыки: пилотирование и стрельба. Характеристики: ловкость.

Следующие черты из «Дневника Авантюриста» становятся максимально важными в игре, которая сосредоточена вокруг сражений в небе: ас, твёрдая рука, снайпер (вместо стрельбы или манёвра добавить бонус +2 к следующей атаке) и рок-н-ролл! (вместо стрельбы или манёвра игнорировать штраф за автоматическую стрельбу для следующей атаки).

Желаем горячих воздушных сражений!

Дополнительные правила

Топливо

Данные правила никак не регламентируют расход топлива, хотя это может стать важным фактором в ведении воздушного боя. Мы не смогли придумать простые правила на этот счет, поэтому придумали сложные.

Если вы используете топливо в игре, то вводится новая характеристика: расход топлива.

	
	Плохой
	Средний
	Хороший
	Превосходный

	Расход топлива
	d6
	d8
	d10
	d12


Самолёт получает дополнительное очко на создание.

Каждый раз, когда колода действий перемешивается после того, как был вытянут джокер, все самолёты должны пройти проверку расхода топлива. Для этой проверки используется кубик соответствующий расходу топлива. Если проверка пройдена успешно, то ничего не происходит, если проверка провалена, то самолёт теряет один уровень топлива. У самолёта 10 уровней топлива. Как только их становится 0, а самолёт всё ещё в воздухе – проверьте ловкость пилота и пассажиров, чтобы узнать успели ли они выпрыгнуть из самолёта.

· Недостаток: Быстрый расход топлива – штраф -1 к проверкам расхода топлива.

· Достоинство: Медленный расход топлива – бонус +1 к проверкам расхода топлива.

Самолёты разных уровней

Предполагается, что 4 пункта на создание самолёта – это уровень среднего самолёта, который могут позволить себе персонажи в самом начале (в сеттинге, где личный боевой самолёт искателей приключений – в порядке вещей).

Военные самолёты, экспериментальные самолёты разных суперзлодеев могут начинать с 6, 8, 10 или даже 12 пунктами.

Самолёты и безумная наука

Изобретения безумных учёных (страница 109 «Дневника Авантюриста») могут быть установлены на самолёт вместо основного орудия.

Ракеты

На странице 59 «Дневника Авантюриста» вы можете найти четыре ракеты. Предполагается, что в жанре дизельпанка все уповают на свою фантазию и дизельный двигатель и всякие причуды с реактивным движением остаются не более чем причудами. Однако, в качестве дополнительного аргумента можете использовать ракеты.

· Достоинство: ракетные бустеры – на самолёт может быть установлено две ракеты. Пилот определяет стрелять из основного орудия или использовать ракеты.

С другой стороны вы можете и не нарушать дух дизельпанка, назвав ракеты «воздушными торпедами».

Автор: Circk
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